Chers joueurs, chères joueuses,

Voici les infos de dernière minute concernant l’interfaille Elfe-Cobra :

LES ITINERAIRES

(site www.mappy.com)

de Paris à Chalindrey :

http://www15.mappy.com/sidhDpgfcgLnMHMn21w/CFGT?anchor=0&option=0&sel=europe&csl=i1%2Cv1%2Cv2%2Cv3%2Ci2&fsl=i1%2Cv1%2Cv2%2Cv3%2Ci2&gsl=i1%2Cv1%2Cv2%2Cv3%2Ci2&isl=i0&xsl=2&out=2&issl=i1&iesl=i2&ivsl1=v1&ivsl2=v2&ivsl3=v3&imult=0&flash=1&iveh=&isveh=&wni1=&wci1=&noi1=&tni1=Paris&pci1=75001&tci1=&a10i1=&cci1=250&wni2=&wci2=&noi2=&tni2=Chalindrey&pci2=52600&tci2=&a10i2=&cci2=250&imode=0&x=14&y=12


de Aix-en-Provence à Chalindrey :

http://www.mappy.com/1/c/tbf/user=mappy;uri=vE0HPVM3W0hRsLTw6iGvP35wdJA4Jo7iwgiuwsmXYUuH22pb6gYh3EoqBas0fSK/oSUjzW8459lhGaT/c7maYwquezMf2Q6zQiJxIxolsMZ+ayaCADrg8G3qAxCzLBtLvJGBYnAC2tD5Q7TmgDG0Dr4Mm3Hc1qY/
Indications pour l’accès au site :

Sur la D17, plusieurs kilomètres avant Chalindrey vous apercevrez une gigantesque antenne : c’est votre point de repère pour arriver au site (Fort Cognelot).
Le site se trouve un peu avant l’entrée de Chalindrey sur la D17.

Au croisement :

- prendre à droite la direction : DS1 / Noidant / Chatenoy /Fort.
- l’entrée du fort est signalé par un panneau : Fort Cognelot.
- après l’entrée, à droite se trouve le parking où devront être garés tous les véhicules pendant toute la durée du jeu.

Les véhicules pourront stationner provisoirement sur l’esplanade devant le fort pour décharger vos affaires : vos tentes (zone Hors Jeu) et votre campement en jeu.

En aucun cas les véhicules ne peuvent entrer dans le fort.

NB : Pour info le fort porte un deuxième nom : Fort Vercingétorix.

L’accueil des Joueurs

L’accueil des Joueurs ne pourra se faire qu’à partir de 18H (et pas avant). Si vous arrivez tôt nous vous conseillons de monter votre tente Hors Jeu dans la zone prévue (face au fort, prendre le sentier, à une distance de 300 mètres du fort c’est l’étendue d’herbe qui se trouve à droite).

Début du jeu : vendredi 14 octobre à 21H
Les couverts - Repas

1/ L’organisation ne fournit pas les assiettes en plastique, les couverts et les gobelets, pensez à emmener votre propre matériel, de facture médiévale si possible.

2/ Le repas du vendredi soir n’est pas assuré, pensez à votre casse croûte donc, l’idéal étant de manger avant le début du jeu. 

3/ Les repas suivants sont compris par l’organisation :

- samedi : petit déjeuner, repas du midi, et le repas du soir. 

- dimanche : petit déjeuner, repas du midi.

4/ Pensez à apporter de l’eau potable pour votre consommation personnelle en dehors des repas.

Le Couchage des Joueurs
Zone Hors Jeu de camping

Elle est à environ 300m à l'extérieur du fort.

En sortant du fort, après la grande esplanade, le chemin qui part à tout droit (grande étendue d'herbes sur le côté droit).

Avertissement : Si les joueurs veulent dormir En Jeu et devront assumer tous les risques que cela comporte (il n'y a pas de zone Hors Jeu pour les joueurs dans le fort).

Les matelas gonflables ou lits de camp sont conseillés pour ceux/celles qui souhaiteront dormir En Jeu.

- Les salles sont éclairées au plafond et ont de l'électricité cependant seul l’orga en a l’usage, prévoyez donc de quoi vous éclairer (interdiction au joueurs d'apporter du chauffage électrique : risque de surtension).

- Décorum : il appartient aux joueurs d'apporter la touche de décoration à leur salle avec leur propre matériel de décorum. Vous pouvez monter des Barnums, des tentures, des meubles, etc..
- La gestion Orga des événementiels est interrompu officiellement entre 03 heures du matin et 09 heures du matin. Il est toutefois très probable néanmoins, que vous tombiez sur des scénaristes encore disponibles, sinon à défaut, si vous avez un besoin précis, il faudra attendre le lendemain matin. 
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Emplacements des délégations

Voici les salles et leurs différentes attributions :

4 : wargame

6 : l’auberge

11 : la taverne

12 : celtes/tigres 
13 : loups 

14 : drows 

15-16 : elfes 

18 : PNJs

19 : Pnjs + maquillage 

20 : PC orga + dodo orga

21 : traders

22 : elfes du désert/nain

23-24-45 : orcs
Consignes de jeu :

Relisez bien les Règles !

http://anachrone.com/document.php?project=ana&locale=fr&level1=menu1_ana_ana01_3&doc=ana_monde_regles&level2=5
Nous vous demandons d’imprimer votre propre exemplaire.

Les enveloppes des Joueurs

Elles vous seront remises au moment de l’accueil des joueurs. Si la distribution devait être reportée pour une raison quelconque, elle ne se ferait qu’après le feu vert de l’équipe organisatrice.

Votre enveloppe contiendra : votre carte de joueur avec vos compétences, votre background personnel ou de groupe (suivant les factions/royaumes), vos possessions… (Pour les Elfes par exemple, il a été envoyé par mail, et ne sera pas dans les enveloppes, donc si vous ne l’avez pas reçu pour cette faction, merci d’envoyer un mail à votre scénariste).
Votre enveloppe sera à restituer après la fin du jeu avec votre carte de joueur et vos possessions.

L’organisation de ces GN est lourde et éprouvante, et le rangement du site est une des tâches qui parfois fait oublier le plaisir d’organiser. Aussi nous mettrons en place des responsables par salles et nous espérons que vous participerez nombreux au nettoyage et au rangement. 

Ce que nous pouvons faire en 2 heures à 200, nous le ferions en 2 jours à 10. Aussi nous comptons sur votre compréhension. 

Merci à tous et à toutes,

Ludiquement,

L’Equipe organisatrice 

(qui vous souhaite un trajet sans encombres pour le pays des tout verts)

PS : N ‘oubliez pas de mettre des épaisseurs et des vêtements chauds sous votre costume !!!

